Programm — LED‘s zum Blinken bringen

void setup() {

pinMode(5, OUTPUT); // sage, dass Anschluss 5 von Arduino ein Ausgang ist

}

void loop() {
digitalWrite(5, HIGH); // 6ffnet die TUre von Anschluss 5 = schaltet LED ein
delay(800); // wartet 0.8s lang bis er im Programm weitermacht
digitalWrite(5, LOW); // schliesst die Tiire von Anschluss 5 = schaltet LED aus
delay(800); // wartet 0.8s lang bis er im Programm wieder von oben anfangt

}



